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1 Giris

Bu rapor, Erasmus+ projesi CODEDU "Egitimde Arduino ile yeni 0Ogrenme
metodolojilerinin kullanilmasi ve kodlanmasi" ¢ergevesinde hazirlanmistir ve 6 proje
ortagl tlkede kodlama egitimine yonelik yaklagimlari incelemektedir. Kibris, Yunanistan,
Portekiz, Slovenya, ispanya ve Tirkiye'dir. Hem 6grencilere hem de egitimcilere
gonderilen anketler araciligiyla yapilan saha arastirmasina dayanmaktadir. Ayrica, her
ortak ulke igin yurttilen bir masa basi arastirmasina dayanan ikinci bir rapor ile
tamamlanmaktadir.

Her iki rapor da asagidaki hedeflere sahip olan CODEDU Projesi, is Paketi 2 (WP2)
kapsamindadir:
1. Egitimsel kodlamanin mevcut durumunun, AB'de nasil uygulandiginin kapsamli
bir resmini olusturmak ve yeni 6g§renme metodolojilerini arastirmak
2. Egitimcilere Arduino'lar ile kodlama konusunda 6grencilere egitim faaliyetlerini
uygulayacak bilgi, beceri, egitim ve materyalleri saglamak. Bu materyaller,
mevcut durumu dogru bir sekilde yansitan en glincel verilere dayanmalidir.
3. Ogrencilere, yeni teknolojilere yonelik becerilerini gelistirmelerini saglayan ilgili
egitim kursunu saglamak.

2 Saha Arastirmasi

ilk hedef 63 Ogrenci ve 126 Ogretmene ulasmakti. Proje ortaklari kisa siirede égrencilerden ve
193 6gretmenden 161 cevap aldi. Asagidaki tablolar, her bir tlke icin her bir hedef grubun
aldigi yanitlari gostermektedir.

Ulke Anket Tarihleri Katiimci Ogrenciler
Kibris 15-18 Mart 2024 37
Yunanistan 15-22 Mart 2024 18
Portekiz 15-20 Mart 2024 49
Slovenya 15-22 Mart 2024 15
ispanya 9-10 Nisan 2024 32
Turkiye Nisan 2024 10
TOPLAM Hedef: 63 68renci 161

Tablo 1 — Anketi yanitlayan 6grenci sayisi.

Ulke Anket Tarihleri Katiimci Ogretmenler
Kibris 15-18 Mart 2024 21
Yunanistan 15-18 Mart 2024 36
Portekiz 14-22 Mart 2024 45
Slovenya 15-29 Mart 2024 19
ispanya 26 Mart - 9 Nisan 2024 52
Turkiye Nisan 2024 20
TOPLAM Hedef 126 6gretmen 193

Tablo 2 — Ulke basina anketi yanitlayan é§retmen sayisi.
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Bu raporda 3. bolimde 6gretmenlerden alinan cevaplar, 4. bolimde ise 6grencilerden
alinan cevaplar analiz edilecektir. Her bélim, her bir hedef grup hakkinda bir giris saglar,
sorulari sunar ve her ortak tilke tarafindan paylasilan ¢evrimigi anketler araciligiyla alinan
cevaplari analiz eder. Son olarak, Bolim 5, sonuglarin bir 6zetini sunmaya galismakta ve
CODEDU Projesi kapsaminda CEPROF tarafindan yiritilen 06gretmen egitimi
mifredatinin ve 6grenci egitim kursunun (Aktivite A2.4) gelistirilmesini destekleyecek
Oneriler sunmaktadir.

3 Ogretmen Anketi

Kodlama becerileri, 21. ylzyilda basari icin giderek daha fazla gerekli olarak kabul
edilmektedir. Bu rapor, ¢esitli Avrupa Ulkelerinde egitimcilerin kodlama egitimine iliskin
deneyimleri, bakis agilari ve ihtiyaglarinin kapsamli bir analizini sunmaktadir.

Rapor, Mart 2024'te Portekiz, Kibris, Slovenya, Tiirkiye, Yunanistan ve ispanya'dan
toplam 193 egitimciyi hedefleyen alti anketten elde edilen bulgulari bir araya getiriyor .
Anketler, ilkokul, ortaokul ve mesleki egitim (VET) okullari dahil olmak lzere gesitli
egitim seviyelerinden 6gretmenlere odaklandi. Tamami 10 soruluk bir format (7 tekli
coktan se¢cmeli ve 3 ¢oktan se¢meli ¢oklu segim segenegi) kullanilarak anonim olarak
gercgeklestirilen anketler, bir dizi konu hakkinda bilgi toplamayi amagladi

Bu karsilagtirmali yaklasim, farkli egitim baglamlarinda egitimcilerin kodlama egitimine
yaklagimlarindaki egilimleri ve farkhliklari belirlememize olanak tanir. Rapor,
asagidakiler gibi temel alanlari arastiriyor:

e Egitimcilerin kodlama egitimini dahil etme konusundaki dnceki deneyimleri.

e Farkli sinif seviyelerindeki 6grenciler igin kodlama becerilerinin degerinin
algilanmasi.

e Kodlama araglari ve sinif uygulamalari hakkinda farkindalik ve anlayis.

e Kodlamayl mevcut mifredata entegre etme ve egitim teknolojisini kullanma
konusunda rahatlik seviyesi.

e Etkili kodlama egitimini gelistirmek icin egitim ve destek igin tercih edilen
formatlar.

Rapor, bu yonleri anlayarak sunlari amacglamaktadir:

e Egitimcileri gerekli bilgi ve kaynaklarla donatmak icin hedeflenen programlarin
gelistirilmesini bilgilendirin.

e Egitimcilerin kodlamayi siniflarina glivenle entegre etmek igin ek destege ihtiyag
duyduklari alanlari belirleyin.

e Sonug olarak, egitimcileri dijital dinya igin hayati kodlama becerileriyle
donatilmis bir 6grenci nesli yetistirmeleri igin guglendirin.

Bu karsilastirmali analiz, bu Avrupa ulkelerindeki kodlama egitiminin mevcut durumu
hakkinda degerli bilgiler sunmaktadir. Kodlama egitimini tesvik etmek ve egitimcileri
ogrencileri dijital gelecegin taleplerine hazirlamalari igin glglendirmek igin etkili
stratejiler gelistirmek igin bir temel gérevi gordr.
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Anket sirasinda kullanilan 10 soru, is Paketi 2, Etkinlik A2 "Saha Arastirmasi Faaliyetleri
Anketleri" kapsaminda gelistirilmistir. Bu verilerin sinirh oldugunu ve birka¢ Avrupa
Ulkesindeki nispeten kiguk bir 6gretmen oOrnekleminden alindigini kabul etmek
onemlidir. Kodlama egitimi ile 6gretmen deneyimindeki tutarsizliklarin arkasindaki
nedenleri kesin olarak belirlemek igin daha fazla arastirma gereklidir.

3.1 Soru 1 - Daha énce kodlama veya programlama kavramlarini
iceren herhangi bir ders verdiniz mi¢

Yanitlar, kodlama veya programlama kavramlarini derslerine dahil eden 6gretmenlerin
sayisi konusunda Ulkeler arasinda ¢arpici bir esitsizlik oldugunu ortaya koyuyor.
ispanya'da, 6gretmenlerin oldukga yiiksek bir yiizdesi (%94,2) siniflarina kodlamayi dahil
ettiklerini bildirdi. Bu, Portekiz (% 17.8), Yunanistan (% 16.7) ve Tirkiye'de (% 30.0)
bildirilen 6nemli dl¢lide daha diislik ylzdelerle tam bir tezat olusturuyor.

QUESTION 1: HAVE YOU PREVIOUSLY
TAUGHT ANY LESSONS THAT INCLUDED
CODING OR PROGRAMMING CONCEPTS?

mYes mNo m Notsure

8.9% 4.8%
23.8%

73.3%

17.8%
PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE

Sekil 1— Ogretmen Sorusu 1

3.2 Soru 1 -Yorumlar

Gozlemlenen bu fark icin cesitli olasi agiklamalar mevcuttur. ilk olarak, ulusal miifredat
gereksinimleri bir rol oynayabilir. Ulkeler, bilgisayar bilimleri egitimini okul
mifredatlarina entegre etme konusunda farkli derecelerde vurgu yapabilir. ispanya,
kodlama 6gretimini zorunlu kilan veya gugli bir sekilde tesvik eden ulusal bir mifredata
sahip olabilirken, Kibris, Yunanistan ve Turkiye gibi diger (lkelerde bu tlr gereksinimler
olmayabilir.

ikincisi, mesleki gelisim firsatlarinin mevcudiyeti bir faktér olabilir. Ogretmenler,
kodlamayi etkili bir sekilde 6gretmek icin kendinden emin ve donanimli hissetmek icin
belirli mesleki gelisim programlarina ihtiyag duyabilir. ispanya, kodlamada diger ilkelere
kiyasla daha kapsamli mesleki gelisim segenekleri sunarsa, bu, 6gretmen deneyiminde
gozlemlenen farklihga katkida bulunabilir.

Uclinciisti, 6gretmen yetistirme programlarinda bilgisayar bilimleri egitimine verilen
onem de ilgili olabilir. Bilgisayar bilimlerine gigli bir sekilde odaklanan 6gretmen
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yetistirme programlari, kodlamayi derslerine entegre etme olasili§i daha ylksek
mezunlar Uretebilir.

Daha buyuk 6grencilerin 6gretmenlerinin, daha geng¢ 6grencilere 6gretenlere kiyasla
kodlama deneyimine sahip olma olasiligi daha yiksek olabilir.

Verilerin, 6gretmenlerin kodlama 6gretimi konusundaki rahatlik dizeyini yakalamadigi
kabul edilmelidir. Derslerine kodlamayi dahil eden 6gretmenler bile bunu yaparken
kendilerini tamamen rahat hissetmeyebilirler.

3.3 Soru 2 - Kodlamanin egitim seviyenizde &gretmek icin degerli bir
beceri olduguna inaniyor musunuze

Genel olarak, ankete katilan 6gretmenlerin blyik bir ¢cogunlugu (%82,1) kodlamanin
egitim seviyelerinde dgretmek icin degerli bir beceri olduguna inanmaktadir. ispanya,
kodlamanin degerli oldugunu sdyleyen 6gretmenlerin %100'U ile en gligli anlagmaya
sahiptir. Kibris %95,2'lik anlasma ile onu yakindan takip ediyor. Portekiz (%62,2),
Slovenya (%57,9), Turkiye (%75,0) ve Yunanistan (%69,4) kodlama egitiminin degeri
konusunda ¢ogunluk diizeyinde bir fikir birligi gostermektedir.

QUESTION 2: DO YOU BELIEVE THAT
CODING IS A VALUABLE SKILL TO TEACH AT
YOUR EDUCATIONAL LEVEL?

mYes mNo m Notsure

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE

Sekil 2 — Ogretmen Sorusu 2

Farkli Glkeler arasinda bazi goris farkhliklar oldugunu belirtmek ilgingtir. ispanya ve
Kibris'taki 6grenciler kodlamanin degerli olduguna inanma olasiligi en yiksek olanlarken,
Yunanistan'daki 6grencilerin ayni fikirde olma olasiligi biraz daha disiktir. Bu varyasyon
icin birkag olasi agiklama vardir. ispanya ve Kibris'taki égrencilerin Yunanistan'daki
ogrencilere gore kodlamaya daha fazla maruz kalmis olmalari miimkindr. Ek olarak,
ispanya ve Kibris'taki is piyasasi, Yunanistan'daki is piyasasindan daha fazla teknolojiye
bagimli olabilir.

Genel olarak, anket sonuclari, cesitli Ulkelerdeki 6grencilerin kodlamanin egitim
seviyelerinde 6gretmek icin degerli bir beceri olduguna inandiklarini géstermektedir. Bu,
21. ylzyilda kodlama becerilerinin 6neminin giderek daha fazla kabul goérdiguni
gostermektedir.
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3.4 Soru 2 - Yorumlar

Ogrencilerin kodlamanin 6grenilmesi gereken degerli bir beceri olduguna inanmalarinin
birkac nedeni vardir. Kodlama, insanlarin problem ¢6zme becerilerini, elestirel dlisinme
becerilerini ve yaraticiligl gelistirmelerine yardimci olur. Bu beceriler sadece bilgisayar
bilimlerinde degil, birgok farkli alanda degerlidir. Ek olarak, kodlama becerileri is
piyasasinda giderek daha onemli hale geliyor. Geleneksel olarak teknolojiyle ilgili
olmadigi diistinlilen bircok is bile artik biraz kodlama becerisi gerektiriyor.

3.5 Soru 3 - Arduino'nun ne oldugunu ve egitimde kullanimini biliyor
musunuze

Bu soruya verilen cevaplar buydleyici bir cografi esitsizligi ortaya koymaktadir. Turkiye
ve ispanya dikkat cekici derecede yiiksek farkindalik diizeyleriyle (sirasiyla %74,5 ve %65)
one cikiyor. Bu, genellikle Arduino'yu iceren STEM egitimini tesvik eden proaktif
hikimet veya egitim kurumu girisimlerine baglanabilir. Arduino veya bu ulkelerdeki
O0gretmenler igin 6zel mesleki gelisim programlarini iceren ulusal muifredatlar katkida
bulunan faktorler olabilir. Buna karsilik, Portekiz, Yunanistan ve Kibris orta dizeyde
farkindalik kategorisine girmektedir (yaklasik% 50), ancak Slovenya (% 31,6) en dusuk
farkindalik seviyelerini sergilemektedir.

Okullarda Arduino kartlarinin ve destekleyici ekipmanlarin bulunmasi, 6gretmenlerin
varliklarini kabul etmeleri konusunda bir engel olabilir. Ek olarak, Arduino'daki atélye
calismalarina veya egitim programlarina erisim, katkida bulunan baska bir faktor olabilir.
Bu tir bir egitimden gecen Ogretmenlerin, Arduino'nun 6grenme deneyimlerini
gelistirme potansiyelinin farkinda olma olasiligi daha yiksektir.

QUESTION 3: ARE YOU AWARE OF WHAT
AN ARDUINO IS AND ITS USE IN
EDUCATION?

m Yes, I'm familiar with it  m I've heard of it, but | don't know much m No, I'm not aware of it

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE
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Sekil 3 — Ogretmen Sorusu 3

3.6 Soru 3-Yorumlar

Bu durumu daha kapsamli bir sekilde anlamak igin daha fazla arastirma yapilmasi
onerilir. Arduino'yu iceren STEM egitimi ile ilgili hikimet veya egitim girisimlerini
arastirmak en iyi uygulamalara isik tutabilir. Ulkelerde Arduino kullanan égretmenler icin
mesleki gelisim firsatlarinin mevcudiyetini ve erisilebilirligini incelemek de degerli
olacaktir. Politika yapicilar ve egitimciler, daha fazla veri toplayarak ve bu potansiyel
nedenleri arastirarak, tim ulkelerdeki egitim programlarinda Arduino'nun farkindaligini
ve kullanimini tesvik etmek icin hedefli stratejiler gelistirebilirler.

Bu bilgi, potansiyel olarak Arduino kartlarini ve destekleyici ekipmani daha uygun fiyatl
hale getirme girisimleri veya 6gretmenleri Arduino'yu siniflarina entegre etmek icin
gerekli beceri ve glivenle donatmak igin ¢evrimigi veya ylz ylze egitim programlari
gelistirme girisimleri de dahil olmak Uzere, farkindalik agigini kapatmak igin etkili
stratejiler olusturmalarini saglayacaktir.

3.7 Soru 4 - Ogrencilerinize kodlama &gretme fikri sizi ne kadar rahat
hissettiriyor?

Bir kez daha Ulkeler arasinda cografi bir esitsizlik var. Portekiz, 6gretmenlerin %80'inin
kodlama 6gretme konusunda rahat olmamasi gibi cok yiksek bir ylizdeye sahipken, onu
O0gretmenlerin %41,7'si rahatsiz hisseden Yunanistan izliyor. Diger 4 llke, 6grencilerine
kodlama Ogretirken ya cok rahat ya da biraz rahat hissetme konusunda daha acik
gorunuyor.

QUESTION 4: HOW COMFORTABLE ARE YOU
WITH THE IDEA OF TEACHING CODING TO
YOUR STUDENTS?

m Very comfortable  m Somewhat comfortable  m Not comfortable

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE

Sekil 4 — Ogretmen Sorusu 4
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Kodlama ogretimine yonelik bu genel olarak olumlu bakis agisini birkag faktor
aciklayabilir. Bunun bir nedeni, kodlamanin is piyasasindaki 6neminin giderek daha fazla
taninmasi olabilir. Teknoloji disinda bile birgok is, giderek artan bir sekilde bir miktar
kodlama vyeterliligi gerektiriyor. Ek olarak, diinyanin doért bir yanindaki egitim
mufredatlari bilgisayar bilimi ve kodlamaya daha fazla énem veriyor olabilir ve bu da
potansiyel olarak 6gretmenlerin bu becerileri 6gretmeye daha hazirlikli olmalarina yol
acgabilir. Son olarak, egitim icin 6zel olarak tasarlanmis ¢evrimigi kaynaklarin ve kullanici
dostu kodlama platformlarinin bollugu, 6gretmenlerin kodlamayi derslerine dahil etme
konusunda kendilerini daha rahat hissetmelerini sagliyor olabilir.

3.8 Soru 4 - Yorumlar

Cevaplar ayrica farkli Glkeler arasindaki konfor seviyelerindeki farkhliklari da ortaya
koymaktadir. Kodlama 6gretimi ile ilgili mesleki gelisim programlarina esit olmayan
erisim bir faktor olabilir. Bu tlr bir egitimden gecen Ogretmenler kendilerini daha
hazirlikli ve 6zglvenli hissedebilirler. Kodlamanin ulusal mifredatlara ne kadar belirgin
bir sekilde dahil edildigine dair farkliliklar da 6gretmen rahathgini etkileyebilir. Bir
o0gretmenin teknolojiyle ilgili kendi genel rahatlik diizeyi de bir rol oynayabilir.

Verilerdeki sinirlamalari  kabul etmek ©6nemlidir. Ankete katilan 0Ogretmen
popullasyonunun 6rneklem biytkligl ve demografisi ile konu alanlari sinirlidir. Daha
genis bir 6rneklem ve sinif diizeyi veya konu alani gibi 6gretmen demografisine iliskin
veriler daha ayrintil bilgiler saglayabilir. Anketin kendisi, temel farkindalik ile kodlama
0gretimi konusunda derinlemesine bilgi arasinda ayrim yapmaz.

Bu ulkelerde kodlama 6gretimi konusunda 6gretmenler igin mesleki gelisim firsatlarinin
mevcudiyetini ve erisilebilirligini incelemek de degerli olacaktir. Politika yapicilar ve
egitimciler, daha fazla veri toplayarak ve bu olasi nedenleri arastirarak, tim Ulkelerde
ogretmenlerin kodlama 6gretimine hazir olma ve glivenme konusundaki hazirliklarini ve
glvenlerini artirmak igin hedefli stratejiler gelistirebilirler. Bu bilgi, potansiyel olarak
daha fazla mesleki gelisim saglamaya yonelik girisimler veya kodlama mifredatini
O0gretmenler icin daha erisilebilir ve kullanici dostu hale getirmek igin kaynaklar yaratma
girisimleri de dahil olmak Uzere, konfor dizeyindeki boslugu kapatmak igin etkili
stratejiler olusturmalarini saglayacaktir.

3.9 Soru 5 - Ogretiminizde hic egitim teknolojisi veya e-6grenme
platformlarn kullandiniz mie

Ogretmen vyanitlari, ¢cogu ilkede egitim teknolojisinin kullaniminda acik bir egilim
oldugunu gostermektedir. Tiirkiye, Kibris, ispanya ve Slovenya'da &gretmenlerin
¢ogunlugu egitim teknolojilerini veya 6grenme platformlarini en azindan ara sira 6gretim
uygulamalarina dahil ettiklerini bildirmistir. Ornegin Kibris, gretmenlerin %61,9'unun
teknolojiyi siklikla kullanmasi ve %33,3'Unin ara sira kullanmasi ile bu egilimi
yansitmistir. Etkileyici bir sekilde, Turkiye'de oOgretmenlerin %95'i zaman zaman
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teknoloji kullaniyor. Bununla birlikte, Portekiz ve Yunanistan'da, 6gretmenlerin %22-
33'U egitim teknolojisini hi¢ kullanmadigini bildirmistir ve bu tlkelerde egitime farkli bir

yaklasim 6nermektedir.

QUESTION 5: HAVE YOU EVER USED
EDUCATIONAL TECHNOLOGY OR E-
LEARNING PLATFORMS IN YOUR
TEACHING?

M Frequently M Occasionally M Never

LA
PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE

Sekil 5 — Ogretmen Sorusu 5

3.10 Soru 5 - Yorumlar

Ogretmenlerin egitim teknolojisini siniflarina entegre etmeyi se¢melerinin birkag olasi
nedenivardir. Bunun bir nedeni, 6grenci katilimini artirmak olabilir. Teknoloji araciligiyla
etkilesimli ve ilgi cekici 6grenme deneyimleri yaratilabilir, grencileri motive edebilir ve
dgrenme siirecini daha eglenceli hale getirebilir. lyilestirilmis 6grenci 6grenme sonuglari
baska bir potansiyel faydadir. Egitim teknolojisi, bireysel 6grenci ihtiyaglarini karsilayan
kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin yani sira daha genis bir kaynak ve materyal
yelpazesine erisim saglayabilir.

Ogretmen verimliligi, egitim teknolojisi kullanilarak artirilabilir. Odevlere not verme ve
geri bildirim saglama gibi gérevleri otomatiklestirmek, 6gretmenlere ders planlamaya ve
ogrencilere bireysel destek sunmaya ayrilabilecek degerli zaman kazandirir. Verilerin
bize egitim teknolojisinin 6gretme ve 6grenmeyi gelistirmede ne kadar etkili oldugunu
soylemedigini hatirlamak énemlidir.

3.11 Soru 6 - Kodlama 6gretmeye hazir hissetmek icin hangi egitime veya
mesleki gelisime ihtiyaciniz vare

Ankete katilan alti tilkede kodlama egitimine 6nemli bir ihtiya¢c oldugunu goérebiliyoruz.
Herhangi bir ek egitim almadan kodlama 6gretmeye hazir hisseden 6gretmenlerin orani
Slovenya'da sadece %0'dan Tirkiye'de %20'ye kadar degisiyor.
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Bunun bdyle olmasinin birkag nedeni olabilir. Kodlama, birgok tlkede heniiz mifredatin
standart bir parcasi olmayan nispeten yeni bir konudur. Bu, bircok 06gretmenin
kendilerini nasil kodlayacaklarini 6grenme firsatina sahip olmayabilecegi anlamina gelir.
Ek olarak, kodlama, bilgisayar bilimi kavramlarinin gigli bir sekilde anlasiimasini
gerektiren karmagik bir konu olabilir. Bilgisayar bilimlerinde geg¢misi olmayan
o0gretmenler, 6grencilerine kodlama 6gretmek igin kendilerini hazirliksiz hissedebilirler.

Veriler ayrica 6gretmenlerin ihtiyag duydugu en yaygin mesleki gelisim bigiminin yuz
ylze atolye calismalari oldugunu gostermektedir. Bu, 6gretmenlerin ylz ylze bir
ortamda nitelikli bir egitmenden 0Ogrenmekten en ¢ok fayda saglayacaklarini
hissedebileceklerini disindirmektedir. Cevrimici kurslara sahip olmanin kabuli
Portekiz'de %24,4'ten Tirkiye'de %80'e kadar degismektedir ve manuel ve egitim
materyallerinin kullanimi Portekiz'de %8,9'dan ispanya'da %86,3'e kadar degismektedir.

QUESTION 6: WHAT TRAINING OR
PROFESSIONAL DEVELOPMENT WOULD
YOU NEED TO FEEL PREPARED TO TEACH

CODING?

M Online courses M In-person workshops M Manuals and educational materials ® No training needed

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE

Sekil 6 — Ogretmen Sorusu 6

3.12 Soru 6 — Yorumlar

Kodlama igin 6gretmen egitimi tercihlerine iliskin veriler, bu Ulkeler arasinda ilging
farklihklar ortaya koymaktadir. Egitime acik bir ihtiyac olsa da, 6gretmenlerin bunu nasil
almayi tercih ettikleri 6nemli 6lglide farklilik gosterir.

Tercihi etkileyen faktorlerden biri de teknolojiyle ilgili rahathk olabilir. Turkiye ve
Yunanistan gibi cevrimigi kurslarin yiiksek oranda kabul edildigi (sirasiyla %80 ve %80,6)
Ulkeler, cevrimici 6grenmenin kendi hizinizda dogasi konusunda rahat, teknoloji
konusunda daha bilgili bir 6gretim popllasyonuna sahip olabilir. Buna karsilik,
Portekiz'in daha diistk tercihi (% 24.4), cevrimici 6grenme yapilarina daha fazla asinalk
ihtiyaci oldugunu géstermektedir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
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Ogrenme stili tercihleri de bir rol oynuyor gibi gériintyor. Veriler, bazi dgretmenlerin yiiz
ylze ortamlarda sunulan etkilesimli dogaya ve aninda geri bildirime deger verdigini
gostermektedir. Bu, Kibris'ta (%71,4) ve Yunanistan'da (%80,6) ylz ylze atoélye
¢alismalarinin tercih edilmesinden agik¢a gorilmektedir. Bu, o6zellikle uygulamah
0grenmeyi daha etkili bulanlar igin gegerli olabilir.

Kaynak kullanilabilirligi de devreye giriyor. Kilavuzlar ve egitim materyalleri tercihindeki
onemli farklilklar (Portekiz: %8,9, ispanya: %86,3), her ulkedeki yiiksek kaliteli
kaynaklara erisimle baglantili olabilir. Hazir ve saygin fiziksel kaynaklara sahip tlkeler bu
yontem igin daha ylksek bir tercih gorebilir.

Kultirel faktorler de tercihleri etkileyebilir. Daha isbirlikgi bir 6grenme stiline sahip
Ulkeler, bilgi aligverisi ve akran etkilesimi igin yiz ylze atélye ¢alismalarini tercih edebilir.
Tersine, bagimsiz 6grenmeyi vurgulayan kultlrler, cevrimigi kurslari veya kendi kendine
¢alisma materyallerini daha gekici gorebilir.

Son olarak, dnceki egitim deneyimleri gelecekteki tercihleri sekillendirebilir. Gegmisteki
cevrimici kurslar etkisiz olsaydi, 6gretmenlerin bunlari tekrar secme olasiligi daha distk
olabilirdi. Benzer sekilde, yiz ylize atdlye galismalariyla ilgili olumsuz deneyimler, kendi
hizinizda 6grenmenin tercih edilmesine yol agabilir.

3.13 Soru 7- Oyunlastinimis bir kodlama platformunu mdifredatiniza dahil
etmeye acik misinize

Cevaplar, bazi lkelerdeki 6gretmenlerin oyunlastirilmis kodlama platformlarini
mufredatlarina dahil etme konusunda digerlerine kiyasla daha hevesli gorindigu bir
egilimi ortaya koyuyor. Kibris, Tiirkiye ve ispanya, bu yaklasimi kullanmakla kesinlikle
ilgilenen ogretmenlerin en yiksek yilzdesini (sirasiyla %71.4, %55.0 ve %59.7)
gostermektedir. Slovenya ve Portekiz daha diistk bir kesin faiz ylizdesi gostermektedir
(%26,3 ve %24,4). Yunanistan ortada yer aliyor, 6gretmenlerin neredeyse esit oranlari
kesinlikle ilgileniyor (% 47.2) ve ilgilenmiyor (% 50.0).

QUESTION 7: WOULD YOU BE OPEN TO
INCORPORATING A GAMIFIED CODING
PLATFORM INTO YOUR CURRICULUM?

m Definitely mMaybe m Not interested

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE
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3.14 Soru 7 - Yorumlar

Bu varyasyonun arkasindaki nedenler belirsiz olsa da, birkag faktorle baglantili olabilir.
Gegmiste oyunlastirilmis 6grenme ile ilgili olumlu deneyimler yasamis 6gretmenler bu
yonteme daha acik olabilir. Ek olarak, mufredatlarinda STEM egitimine gugli bir vurgu
yapan (lkeler, kodlamayi derslerine dahil etmeye daha acgik 6gretmenlere sahip olabilir.
Son olarak, oyunlastiriimis kodlama platformlari etrafinda mesleki gelisim firsatlarinin
mevcudiyeti de 6gretmenlerin ilgisini etkileyebilir.

3.15 Soru 8 - Kodlamayi mevcut derslerinize veya mufredatiniza nasil
uyduruyorsunuze

Alti Ulkenin hepsinde, 6gretmenlerin gogunlugu kodlamayr matematige dahil etmeyi
tercih etti (%15,8 ile %57,1 arasinda degisiyor). Fen ve dil sanatlari da kodlamayi entegre
etmek icin ilgili konular olarak gorildi ve 6gretmen onayi sirasiyla %26,3 ila %70,0 ve
%40,0 ila %90,4 arasinda degisti. Nispeten az sayida 6gretmen kodlamayi ayri bir ders
olarak savundu ve cok azi Portekiz hari¢c olmak lizere uygulanamaz oldugunu disindi
(%0,0 ila %5,8).

QUESTION 8: HOW DO YOU ENVISION
CODING FITTING INTO YOUR CURRENT
SUBJECTS OR CURRICULUM?

m Enhancing mathematics lessons m Supporting science topic

B Encouraging logical thinking in language art ™ As a separate subject

B Not applicable

28.9%

|5 8% | | 2-0% |
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3.16 Soru 8 - Yorumlar

Bu egilim birka¢ olasi neden 6nermektedir. Kodlamanin kendisi, okuma, yazma ve
aritmetige benzer sekilde temel bir beceri olarak giderek daha fazla taninmaktadir.
Elestirel dislinme ve problem ¢6zme yeteneklerini, matematik, bilim ve dil sanatlariigin
de temel olan becerileri gerektirir. Ogretmenler, kodlamayi bu konulara entegre ederek
O0grencilerin  bu o6nemli becerileri daha ilgi c¢ekici ve alakali bir sekilde
gelistirebileceklerine inanabilirler. Daha az 6gretmen kodlamayi ayri bir ders olarak
onayladi ve c¢cok azi bunun uygulanamaz oldugunu distndi. Bu, mufredatin asir
yuklenmesinden kaginma ve kodlama ile diger disiplinler arasindaki dogal baglantilardan
yararlanma arzusunu yansitiyor olabilir.

3.17 Soru @ - Ne tUr bir destek veya kaynak kodlamayr 6gretme
olasiiginizi artirire

Cevaplar analiz edildiginde, 6gretmenlerin kodlamayr miufredatlarina entegre etme
olasiliklarini artiracak kaynaklarla ilgili bazi ilging egilimler ortaya ¢ikiyor. Kodlama
O0gretiminin 6nlndeki dnemli bir engel, teknoloji eksikligi gibi gorliinliyor. Tim bu
ulkelerde, %31,6 ile %72,2 arasinda degisen 06gretmenlerin g¢ogunlugu, dizlstu
bilgisayarlar ve bilgisayarlar gibi teknolojilere erisimlerinin onlari kodlama 6gretiminde
daha rahat hale getirecegini belirtti. Bu, kodlama egitimini kolaylastirmak igin yeterli
cihazlara sahip iyi donanimli siniflara olan ihtiyaci vurgulamaktadir.

Veriler, donanimin 6tesinde, bircok 6gretmenin 6gretim materyalleri seklinde ek destegi
memnuniyetle karsilayacagini gostermektedir. Ankete katilan llkelerdeki 6gretmenlerin
%26,3 ila %74,5'i gevrimigi ders planlarina ve Ogreticilere erisimin degerli bir kaynak
olacagini ifade etti. Bu, 6gretmenlerin kodlama 6gretirken kendilerini glivende ve
hazirlikli hissetmelerine yardimci olmak igin hazir mifredat materyallerine yodnelik
potansiyel bir ihtiyaca isaret ediyor.

ilging bir sekilde, veriler ayni zamanda bir topluluk ve isbirligi duygusunun égretmenleri
kodlama egitimini benimsemeye tesvik etmede rol oynayabilecegini gosteriyor.
Ogretmenlerin %26,3 ila %66,7'si akran destek gruplarinin bir parcasi olmanin onlari
kodlama 6gretme olasiliklarini artiracagini ifade etti. Bu, diger egitimcilerle baglanti
kurma ve deneyimlerini paylagsma firsatlarinin, kodlama egitimine giren 6gretmenler igin
degerli bir tesvik ve problem ¢6zme kaynagi olabilecegini gosteriyor.

Son olarak, bazi 6gretmenler kodlamayi etkili bir sekilde 6gretmek igin gerekli uzmanhga
sahip olmadiklarini distnebilirler. Kodlama pedagojisinde mesleki gelisim firsatlari
saglamak, 6gretmenleri bu konuyu 6gretirken kendilerini glivende hissetmeleri igin
ihtiyac duyduklari bilgi ve becerilerle donatmak icin etkili bir strateji olabilir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goris ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
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QUESTION 9: WHAT TYPE OF SUPPORT OR
RESOURCES WOULD MAKE YOU MORE
LIKELY TO TEACH CODING?

m Lesson plans and activities m Access to technology like computers or kits

B Training sessions Peer support groups

B Online resources and tutorials

26.3%

30.0% 74.5% 63.9%

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE
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3.18 Soru 9 - Yorumlar

Yanitlar, bu ulkelerdeki 6gretmenlerin, bir kaynak ve destek kombinasyonuna erisimleri
olsaydi, kodlama 6gretmeye daha meyilli olacaklarina dair net bir resim sunuyor. Bu,
okullara yeterli teknoloji saglamayi, ¢cevrimici ders planlari ve 6greticiler sunmayi, akran
destek gruplari aracihigiyla isbirligini tesvik etmeyi ve Ogretmenlerin kodlama
egitimindeki pedagojik becerilerini gelistirmek igin egitim programlarina yatirm
yapmayi igerir.

3.19 Soru 10 - Kodlama egitimi icin egitim materyallerini hangi formatta
almayi tercih edersinize

Alti tlkenin tamaminda basili materyaller yerine gevrimici materyaller igin agik bir tercih
var. Ornegin, Portekiz'de &gretmenlerin %55,6'si cevrimici kilavuzlari ve web
seminerlerini tercih ederken, yalnizca %31,1'i basili materyalleri tercih ediyor. Bu egilim
alti tlkenin tamaminda tutarlidir.

Bir baska ilging bulgu da, etkilesimli ¢evrimigi egitim kurslarinin ¢ogu tlkede gevrimigi
secenekler arasinda tercih edilen secenek olmasidir. Ornegin, Slovenya'da
O0gretmenlerin %63,2'si etkilesimli ¢cevrimigi egitim kurslarini tercih ederken, %31,6'sI
cevrimigi kilavuzlari ve web seminerlerini tercih ediyor.
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Bir secenek olarak ylz ylze egitim oturumlari, Tlrkiye'deki 6gretmenlerin sadece

%5,0'Indan Slovenya'daki %63,2've kadar c¢ok degismektedir. Bir kez daha,
O0gretmenlerin segtigi egitim formatlarinda blyuk farkhliklar var.

QUESTION 10: IN WHICH FORMAT WOULD
YOU PREFER TO RECEIVE TRAINING
MATERIALS FOR CODING EDUCATION?

B Printed manuals and guides m Online videos and webinars

m Interactive online courses In-person training sessions

80.8% .
1.2 5.0%

69.4
619% G1.9%  63.2% 63.2% 86.7%
7.1% 55.0%

7
' 0.0% 2.3%
31.1 31.6
0%
.0% 0.09 ’

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY SPAIN GREECE

Sekil 10 — Ogretmen Sorusu 10

3.20 Soru 10 - Yorumlar

Cevrimici materyaller ve kurslar agik ara favoriydi. Bu birkag faktore baglanabilir. Kolaylik
onemli bir rol oynar - gevrimigi kaynaklara her zaman, her yerden erisilebilir, bu da
fiziksel materyallerin veya planlanmis ylz ylize oturumlarin sinirlamalarini ortadan
kaldirir. Maliyet etkinligi, cevrimigi segeneklerin potansiyel olarak daha ucuz olmasiyla
baska bir avantajdir. Mesgul 6gretmenler, kendi hizlarinda 6grenmelerine olanak
taniyan gevrimigi kurslarin esnekligine de deger verir. Son olarak, etkilesimli gevrimigi
egitim acik bir fayda sunar - 6grenilenleri uygulama yetenegi, bu da bilginin akilda
tutulmasini dnemli ol¢lide artirabilir. Genel olarak, veriler, kodlama egitimi hakkinda
bilgi edinme s6z konusu oldugunda, g¢evrimi¢i materyallerin 6gretmenler igin tim
Ulkelerde tercih edilen secenek oldugunu gostermektedir.

4 OgJrenci Anketi

Buradaki sonuglar, ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin kodlamaya olan ilgi ve
deneyimlerini degerlendirmek icin alti proje ortag: llkede (ispanya, Portekiz, Kibris,
Slovenya, Yunanistan ve Tirkiye) yuritilen anketlerin birlesik bulgularini sunmaktadir.
Ogrencilerin kodlamaya yonelik tutumlarini anlamak, Avrupa capinda ilgi cekici ve etkili
kodlama egitimi girisimleri gelistirmek igin gok dnemlidir.
Tamami 10 soruluk bir format (8 tek segenekli ve 2 ¢oktan se¢meli ve ¢oklu segim
secenekleri) kullanilarak anonim olarak gergeklestirilen anketler, bir dizi konu hakkinda
bilgi toplamayi amagladi:

e Ogrencilerin kodlamaya 6nceden maruz kalmalari

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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e Popller bir egitim kodlama araci olan Arduino'ya asinaliklari

e Gelecekteki kariyerleri icin kodlamanin algilanan 6nemi

e Tercih edilen 6grenme stilleri (bireysel ve grup)

e (Ogrenme icin oyun tabanli platformlar kullanmaya ilgi

e Belirli kodlama uygulamalari igin tercihler (web siteleri, oyunlar, uygulamalar,
robotik)

e Teknolojinin ig isleyisini anlama arzusu

e Geleneksel konulara kiyasla kodlamanin gekiciligine iligkin algilar

e Potansiyel kodlama projeleri igin fikirler

Raporun bu boliimi, ortak Ulkelerden 161 6grenciden elde edilen bu verileri analiz
ederek, mifredat gelistirme icin potansiyel alanlari belirlemeyi ve kodlama egitimini
ogrencilerin ilgi alanlarina hitap edecek sekilde uyarlamayi ve nihayetinde onlari dijital
cagda gelismek icin ihtiya¢ duyduklari teknik okuryazarlikla donatmayi amacliyor.
Anket sirasinda kullanilan 10 soru, is Paketi 2, Etkinlik A2 "Saha Arastirmasi Faaliyetleri
Anketleri" kapsaminda gelistirilmistir. Bu raporun yalnizca segilmis birkag Ulkeyi ve az
sayida katilimci 6grenciyi kapsayan sinirli bir veri setine dayandigini kabul etmek
onemlidir.

4.1 Soru I - Daha énce hic kodlama dersi aldiniz mi2

ilk soru, tim katilimci tlkelerde kodlama Uizerine bir ders veya ders almis 6grencilerin
ylzdesine iliskin verileri analiz eder. Bulgular endise verici bir egilimi ortaya koyuyor:
Analiz edilen ulkelerdeki 6grencilerin nispeten kiiglik bir kismi kodlama dersleri aldi.

ispanya, 6grencilerin dvgiiye deger %68,8'inin dnceki kodlama deneyimini bildirmesiyle
lider olarak 6ne c¢ikiyor. Bununla birlikte, veriler Glkeler arasinda dnemli bir esitsizlik
oldugunu da gostermektedir. Kibris ve Tirkiye sirasiyla %43,2 ve %40,0 ile onu takip
ederken, Yunanistan %16,7 ve Portekiz sadece %6,1 ile daha da geride kaliyor.

QUESTION 1: HAVE YOU EVER TAKEN A
CLASS OR LESSON ON CODING BEFORE?

M Yes ENo

40.0%

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN

Sekil 11 — Ogrenci Soru 1

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
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Kodlamaya bu sinirli maruz kalmaya gesitli faktorler katkida bulunabilir. Genellikle dijital
ucurum olarak adlandirilan bilgisayarlara ve internete esit olmayan erisim, belirli
bolgelerdeki 6grenciler igin firsatlari kisitlayabilir. Ayrica, 6grenciler ve veliler, mevcut is
piyasasinda ve gelecekteki kariyer beklentileri icin kodlama becerilerinin muazzam
faydalarinin tam olarak farkinda olmayabilirler. Ek olarak, bu Ulkelerin ulusal miifredati
kodlama egitimini yeterince entegre edemeyebilir ve bu da potansiyel olarak 6grencileri
geng yasta onemli bir maruziyetten mahrum birakabilir.

4.2 Soru 1 -Yorumlar

Bu boslugu etkili bir sekilde ele almak igin daha fazla arastirma yapilmasi 6nerilir. Bu
arastirma, bu tlkelerdeki kodlama egitimindeki esitsizliklerin arkasindaki nedenleri daha
derinlemesine incelemelidir. Her bélgede erisimi engelleyen belirli engelleri anlamak ¢ok
onemli bir ilk adimdir. Ogrenciler, ebeveynler ve egitimciler arasinda kodlama
becerilerinin degeri hakkinda farkindalik yaratmayi amaglayan girisimler de faydali
olacaktir. Son olarak, kodlama egitiminin ulusal mufredata entegrasyonunu kesfetmek,
daha genc yasta kodlamaya daha genis bir maruz kalma saglamak icin muazzam bir
potansiyele sahiptir.

Mevcut maruziyetteki esitsizligi kabul ederek ve temel nedenleri arastirarak,
ogrencilerimizi degerli kodlama becerileriyle donatmak igin etkili stratejiler
gelistirebiliriz. Bu da, gelecek nesillerin surekli gelisen dijital diinyada gelismeye hazir
olma sansini artiracaktir.

4.3 Soru 2 - Arduino'nun ne oldugunu biliyor musunuze

Bu soru, Ogrencilerin Arduino'ya asinaliklarini arastirmayi amacladi. Sorulan soru
"Arduino'nun ne oldugunu biliyor musunuz?" "Evet" ve "Hayir" cevap segenekleriyle.

Sonuglar, ankete katilan tlkeler arasinda Arduino asinaliginda 6nemli bir fark oldugunu
gdstermektedir. ispanya, "Evet" diyenlerin en yiiksek yiizdesine (%93,8) sahipken, onu
asinaligin bilenler ve bilmeyenler arasinda esit olarak bolindigi Turkiye (%50,0) izliyor.
Buna karsilik, Portekiz (% 4.1), Kibris (% 2.7), Yunanistan (% 11.1) ve Slovenya (% 13.3)
Arduino'ya agina olan katilimcilarin ¢ok daha diisik bir ylizdesine sahiptir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goris ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
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QUESTION 2: ARE YOU FAMILIAR WITH
WHAT AN ARDUINO IS?

M Yes ENo

6.3%
95.9% 97.3% 93.8%
. . 11.1%

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN

Sekil 12 — Ogrenci Soru 2

4.4 Soru 2 - Yorumlar

Bazi Ulkelerdeki diisiik Arduino asinaligi, egitim ortamindan kaynaklaniyor olabilir. STEM
miufredati Arduino veya benzeri platformlari icermiyorsa, genel nifus arasinda hem
farkindalik hem de pratik deneyim agisindan bir bosluk olacaktir. Bunun nedeni, proje
tabanli 6grenmeye vurgu yapilmamasi veya bu alanlarda kaynak ve 6gretmen egitimi
eksikligi olabilir. Okullar, 6grencilerin ilgi alanlarini harekete gecirmede ve onlar
gelecege yonelik becerilerle donatmada bliylk rol oynamaktadir. Egitim ortamlarinda
maruz kalmadan, Arduino okuryazarhgi sinirh kalabilir.

4.5 Soru 3 - Kodlamayi 6grenmenin geleceginiz icin Snemli oldugunu
dusUnUyor musunuze

Soru 3'teki anket sonuglari, alti tlkenin tamaminda 6nemli bir gogunlugun kodlamayi
gelecekleriicin 6nemli gordiguni ortaya koyuyor. Olumlu yanitlarin ylizdesi Slovenya'da
%40,0 ile Turkiye'de %100 arasinda degismektedir.

Co-funded by
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QUESTION 3: DO YOU THINK LEARNING

TO CODE IS IMPORTANT FOR YOUR
FUTURE?

HYes mNo

44.9%
55.1%
40.0%
PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN

Sekil 13 — Odrenci Sorusu 3

Bu bulgulari birkag faktor aciklayabilir. Teknoloji endistrisinin patlayici blylmesi,
kodlama uzmanligina sahip ¢alisanlar igin yiksek bir talep yaratti. Bu talebi fark eden
bireyler, bu becerileri edinerek is olanaklarini iyilestirmeye ¢alisiyor olabilirler. Ek olarak,
teknolojinin glinliik yasamdaki yaygin etkisi, kodlama becerilerinin giderek daha fazla
teknolojiye bagimh hale gelen bir toplumda gezinmek igin gerekli hale gelebilecegini
disundirmektedir. Son olarak, son yillarda, potansiyel olarak hikimet girisimleri veya
onu tesvik eden 6zel programlar nedeniyle, kodlama egitimini ¢cevreleyen farkindalikta
bir artig goriuldi. Bu artan farkindalik, insanlarin kodlamanin sundugu firsatlari fark
etmesine yol agiyor olabilir.

4.6 Soru 3 - Yorumlar

Bu cevaplar, bircok Avrupa (lkesindeki nifusun 6nemli bir boéliminin kodlamayi
ogrenmeyi gelecekleri i¢in ¢ok oOnemli gordliglini gostermektedir. Bunun olasi
aciklamalari arasinda teknoloji endustrisinin biylmesi, teknolojinin artan 6nemi ve
kodlama egitimine iliskin artan farkindalik yer aliyor.

insanlarin kodlamayi gelecekleri icin neden énemli gérdiiklerini daha derinlemesine
arastirmak icin daha fazla arastirmaya ihtiyag var. insanlarin kodlamayr 6grenmenin
faydalarinin ne olduguna inandiklarini ve bu becerileri edinmeye calisirken ne gibi
zorluklarla karsilastiklarini arastirmak da faydali olacaktir.

4.7 Soru 4 - Kodlamayi 6grenmek icin oyun benzeri bir platform
kullanmak ister misiniz¢

Bu soru, 6grencilerin kodlama 6grenmek igin oyun benzeri platformlari kullanmaya olan
ilgisini arastiriyor. Ogrencilere dogrudan bu yaklasima olan ilgilerini soran anket
sorusundan elde edilen veriler, oyun tabanh kodlama egitimine yonelik gugli bir

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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hayranlik oldugunu ortaya koymaktadir. Tlrkiye'de 6grencilerin %100'G olumlu ilgi
gosterdi. Slovenya, Yunanistan, ispanya, Kibris ve Portekiz, %80 ile %88,9 arasinda
degisen faiz seviyeleriyle yakindan takip ediyor. Portekiz, daha fazla arastiriimasi
gereken% 40.8 gibi oldukca distk bir ilgiye sahip tek (lkedir, ancak kodlamanin
oneminin diuglk dikkate alinmasiyla ilgili gdoriinmektedir.

QUESTION 4: WOULD YOU BE INTERESTED
IN USING A GAME-LIKE PLATFORM TO
LEARN CODING?

mYes mNo

100.0%

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN

Sekil 14 — Ogrenci Soru 4

4.8 Soru 4 -Yorumlar

Oyun tabanli 6grenmeye yonelik bu coskuyu birkag faktér agiklayabilir. Oyunlar
genellikle puanlar, rozetler ve skor tablolari igerir ve kodlamayi sikici bir gérevden ilgi
cekici bir deneyime donutstlrir. Bu eglenceli unsurlar, kullanicilari motive eder ve
ilerlemeyi takip ederek bir basari duygusu gelistirir. Ayrica, oyun tabanli 6grenme,
ogrencilerin kodlama becerilerini glivenli ve eglenceli bir sekilde uygulayabilecekleri
simule edilmis dinyalar yaratabilir. Bu slrikleyici ortam, geleneksel 6grenme
yontemlerine kiyasla materyalle daha derin etkilesimi tesvik eder. Oyunlar ayrica gesitli
dgrenme stillerine ve vyeteneklerine gére uyarlanabilir. Ogrenciler, gerektiginde
zorluklari tekrar gozden gegirerek kendi hizlarinda ilerleyebilirler. Bu esneklik, bireysel
o0grenme ihtiyaglarini karsilar.

Veriler, oyun tabanli 6grenme igin giigli bir tercih oldugunu gosterse de, bazi ek hususlar
¢ok dnemlidir. Oyun tabanl 6grenme platformunun kalitesi, etkinligi icin cok dnemlidir.
Kotu tasarlanmis bir oyun sinir bozucu olabilir ve 6grenmeyi engelleyebilir. Ek olarak,
oyun tabanli 6grenme, geleneksel 6gretimi tamamlamali, tamamen onun vyerini
almamalidir. Geleneksel yontemler, oyun tabanl 6grenmenin gelistirebilecegi degerli
o0grenme yapilari sunar. Son olarak, cesitli 6renme yontemleri saglamak, farkli 6grenci
tercihlerine hitap eder. Tium 6grenciler oyun tabanli ortamlarda basarili olamaz ve tim
ogrencilerin etkili 6grenme yaklasimlarina erismesini saglamak ¢ok dnemlidir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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Veriler, Avrupal 6grenciler arasinda kodlama 6grenmek igin oyun benzeri platformlari
kullanmaya agik bir ilgi oldugunu inkar edilemez bir sekilde gésteriyor. Bu, oyun tabanli
o0grenmenin, 6grencilerin ilgisini gekmek ve 6grenme sonuglarini gelistirmek igin etkili
bir ydntem olarak énemli bir potansiyel sundugunu géstermektedir. Bununla birlikte, bu
potansiyelin tam olarak gergeklestirilmesi icin, tim 6grenciler igin etkililik ve eglence
saglamak i¢cin oyun tabanli 6grenme programlarinin dikkatli bir sekilde tasarlanmasi ve
uygulanmasi esastir.

4.9 Soru 5 - Kodlama égrenme sansiniz olsaydi bu alanlardan hangisine
ilgi duyardinize

Asagidaki tablo, bes kodlama alaninin her biriyle ilgilenen 6grencilerin ylzdesini
gdstermektedir: Oyunlastirilmis Ogrenme, Web Gelistirme, Mobil Uygulama Gelistirme,
Robotik Yoluyla Ogrenme ve digerleri.

Oyunlastiri Robotik

Web Sitesi Imis Mobil Uygulama Yoluyla
Ulke Gelistirme Ogrenme Gelistirme Ogrenin | Hig kimse
Portekiz 26.5% 63.3% 42.9% 24.5% 16.3%
Kibris 16.2% 89.2% 64.9% 40.5% 2.7%
Slovenya 40.0% 40.0% 20.0% 33.3% 20.0%
Tarkiye 50.0% 60.0% 10.0% 90.0% 0.0%
Yunanistan 50.0% 55.5% 61.1% 22.2% 55.0%
ispanya 36.0% 82.0% 55.0% 48.0% 0.0%

Sekil 15 — Odrenci Sorusu 5

Sonuglar ¢ok fazla degistigi icin dogrudan bir sonuca varamaz. Ulkelere gére égrenci
ilgisindeki farkliliklarin bazi olasi nedenleri sunlar olabilir:

e Egitim oncelikleri: Belirli bir tilke, web gelistirme veya egitim robotlari gibi belirli
bir alana glicli bir vurgu yaparsa, bu, daha fazla 6grencinin o alanda kodlamayi
ogrenmekle ilgilenmesine yol agabilir.

e Endiistri yapisi: Bir llkede mevcut olan is tilrleri de 6grencilerin ilgisini
etkileyebilir. Ornegin, bir tlkenin biyiik bir teknoloji endistrisi varsa, dgrenciler
kendilerini o sektordeki islere hak kazanacak kodlama becerilerini 6grenmekle
daha fazla ilgilenebilirler.

e Ogrenci demografisi: Ankete katilan 6grencilerin yasi, cinsiyeti ve
sosyoekonomik gec¢misi de rol oynayabilir. Ornegin, daha gen¢ &grenciler
oyunlastiriimis 6grenmeye daha fazla ilgi duyabilirken, daha bilyik 6grenciler
web gelistirmeye daha fazla ilgi duyabilir.

4.10 Soru 5 - Yorumlar

Alti Ulkedeki 6grenciler Web Gelistirmeye en ¢ok ilgi gosterdiler. Bunun nedeni, web
gelistirmenin gesitli kariyer firsatlari sunan nispeten genis bir alan olmasi olabilir. Kibris,

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goris ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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Slovenya ve Turkiye'dekiler Mobil Uygulama Gelistirmeye nispeten yliksek ilgi gosterdi.
Bu, bu tlkelerde mobil cihazlarin artan popilaritesinden kaynaklaniyor olabilir.

Genel olarak, bu tablodaki veriler, 6grencilerin kodlamaya olan ilgisinde Ulkelere gore
onemli bir farkhlik oldugunu gostermektedir. Bu varyasyon muhtemelen egitim
oncelikleri, endustri yapisi ve 6grenci demografisi dahil olmak Gzere gesitli faktérlerden
kaynaklanmaktadir.

4.11 Soru 6 - Bireysel olarak mi yoksa grup ortaminda mi 6grenmeyi tercih
edersinize

Sonuglar, alti Ulkede 0&grencilerin bireysel veya grup 0©grenimi tercihlerini
gostermektedir. Portekiz, ispanya, Slovenya ve Tiirkiye'de 6grencilerin ¢cogunlugu grup
O0grenimini tercih ediyor. Kibris ve Yunanistan'da 6grencilerin ¢ogunlugu Bireysel
ogrenmeyi tercih etmektedir.

QUESTION 6: DO YOU PREFER LEARNING
INDIVIDUALLY OR IN A GROUP SETTING?

HGroup M Individual

77.8%
16.2% 22.2%
PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN
Sekil 16 — Ogrenci Soru 6
Bu sonuglarin birkag olasi nedeni vardir.
o Kiltiirel faktorler: Bireyci kiltirler bagimsizligi ve kendine giveni vurgulama

egilimindeyken, kolektivist kilttrler karsilikh bagimliligr ve sosyal uyumu
vurgulama egilimindedir. Bu nedenle, bireyci kiltlrlerden gelen 6grencilerin
bireysel 6grenmeyi tercih etme olasiliklari daha yliksek olabilirken, kolektivist
kiltlrlerden gelen 6grencilerin grup 6grenimini tercih etme olasiliklari daha
yuksek olabilir.

o Konu: Bazi konular bireysel 6grenmeye digerlerinden daha uygun olabilir.
Ornegin, matematik ve fen konulari daha fazla odaklanmis dikkat
gerektirebilir ve bu da bireysel bir ortamda elde edilmesi daha kolay olabilir.
Ote yandan, tarih ve edebiyat gibi konular grup tartismasi ve miinazarasindan
yararlanabilir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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o Ogrenme stili: Bazi 6grenciler digerlerinden daha ice déniik veya disa
déniiktir. ice déniik dgrenciler bagimsiz 6grenmeyi tercih ederken, disa
donik 6grenciler gruplar halinde 6grenmeyi tercih edebilir.

o Ogretmen egitimi: Ogretmenlerin 6grencilere dgretme sekli de onlarin
o0grenme tercihlerini etkileyebilir. Cok fazla ders ve 6gretmen merkezli
O0gretim kullanan 0Ogretmenler, 6grencilerin bireysel 6grenmeyi tercih
etmelerini saglayabilirken, daha fazla grup etkinligi ve tartisma kullanan
O0gretmenler, 6grencilerin grup 6grenimini tercih etmelerini saglayabilir.

4.12 Soru 6 - Yorumlar

Yukaridakilerin, tablodaki sonuglarin olasi nedenlerinden sadece birkagi olduguna dikkat
etmek énemlidir. Ogrencilerin bireysel veya grup dgrenimini tercih etmelerinin gercek
nedenleri muhtemelen karmasik olabilir ve 6grenciden 6grenciye degisir.

Sonuglar, neden ve sonug¢ hakkinda herhangi bir sonu¢ ¢ikarmamiza izin vermez.
Ornegin, bireyci kiiltiirlerden gelen 6grencilerin, kiiltiirleri bagimsizhgi vurguladig igin
bireysel 6grenmeyi mi tercih ettiklerini yoksa bireysel O6grenmeyi tercih eden
ogrencilerin bireysel degerler gelistirme olasiliklarinin daha yliksek olup olmadigini
soyleyemeyiz.

4.13 Soru 7 - Bir sey olusturmak veya insa etmek icin bir bilgisayar
kullandiniz mie

Bu soru, 6grencilerin yaratici ¢abalar igin bilgisayar kullanip kullanmadiklarini inceler.
Veriler, tim Ulkelerdeki birgok 6grencinin yaratim igin bilgisayarlari kullanmasiyla
cesaret verici bir egilim ortaya koyuyor. ispanya en yiiksek yiizdeyle (%71,9) 6ne
cikarken, onu Portekiz (%51,0) ve Slovenya (%53,3) izliyor. Bu rakamlar, bu egitim
sistemlerinde teknolojinin yaratici 6grenme siireglerine entegre edilmesine gligli bir
vurgu yapildigini géstermektedir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goris ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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QUESTION 7: HAVE YOU USED A
COMPUTER TO CREATE OR BUILD
SOMETHING?

mYes mNo

66.7%
0,
43.2% 44.4% 33.3%
PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN

Sekil 17 — Ogrenci Soru 7

Bununla birlikte, Yunanistan (% 33.3), Kibris (% 43.2) ve Turkiye'ye (% 44.4) bakildiginda,
ogrencilerin daha dugslk bir oraninin bilgisayar tabanh yaratimla mesgul oldugu bir
esitsizlik ortaya ¢itkmaktadir.

4.14 Soru 7 - Yorumlar

Bu varyasyonlara cesitli faktorler katkida bulunabilir. Ulusal egitim politikalari, bazi
ulkelerde bilgisayar destekli yaratima digerlerinden daha fazla éncelik verebilir. ispanya,
Portekiz ve Slovenya gibi ulkeler, okullari ilgili teknolojiyle donatmak ve 6gretmenleri
mufredata entegre etme konusunda egitmek icin daha gugli girisimlerde bulunmus
olabilir. Teknoloji altyapisina erisim de énemli bir rol oynayabilir. ispanya, Portekiz ve
Slovenya'daki okullar, Yunanistan, Turkiye ve Kibris'a kiyasla daha iyi bilgisayar ve ilgili
kaynak tahsisine sahip olabilir.

Ulkeler icindeki ve arasindaki sosyoekonomik esitsizlikler, evde bilgisayar sahipligini ve
internet erisimini daha da etkileyebilir. Varlikli gegmislere sahip 6grenciler, okul disinda
dijital yaratma becerilerini gelistirmek icin daha fazla firsata sahip olabilir ve bu da
potansiyel olarak genel ulusal rakamlari etkileyebilir. Teknolojiye yonelik kultirel
tutumlar da bir faktor olabilir. Bazi kiltiirler, geleneksel yaratma bigimlerine daha fazla
vurgu yapabilir ve bu da bilgisayar tabanli araglara daha az odaklanilmasina neden
olabilir.

Veriler degerli bir anlk gorintl saglasa da, sinirlamalari kabul etmek dnemlidir. Veri
toplama sirecinde kullanilan "bir sey yarat veya insa et" 0Ozel tanimi sonuclari
etkileyebilir. Ek olarak, veriler bilgisayar tabanl kreasyonlarin dogasini ortaya ¢ikarmaz.
Gelecekteki arastirmalar, 6grencilerin bilgisayarlari kullanarak yaptiklari yaratici etkinlik
tirlerini arastirarak daha derine inebilir. Bu, teknolojinin bu Ulkelerde 6grenme ve
yaratma igin nasil kullanildigina dair daha incelikli bir anlayis saglayacaktir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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Bu analiz, bilgisayar teknolojisinin 6grenci yaraticiigini gi¢lendirme potansiyelini
vurgulamaktadir. Tum Ulkeler, egitim politikalarindaki, kaynak mevcudiyetindeki ve
kalturel tutumlardaki potansiyel esitsizlikleri ele alarak ve teknolojiye esit erisim
saglayarak, gelecek nesilde dijital yaratma becerilerini gelistiren bir 6grenme ortami
yaratabilir.

4.15 Soru 8 - Teknolojinin sadece nasil kullanilacagini degdil, nasil calistigini
oégrenmexk ister misinize

Veriler, 6grenciler arasinda teknolojiyi kullanmanin 6tesine gegme ve gercekte nasil
calistigini arastirmaya yonelik gigli bir ilgi oldugunu ortaya koyuyor. Bu hayranlik,
ankete katilan 6grencilerin neredeyse tamaminin daha derin teknolojik bilgi arzusunu
dile getirdigi ispanya ve Tiirkiye'de 6zellikle fark edilmektedir.

Bu sonuglari birkag faktor aciklayabilir. Dinyamizin teknolojiye artan bagimliligi,
gliclenme arzusunu kériikliyor olabilir. Ogrenciler, i¢ isleyisi anlayarak, sorunlari
gidermede kendi kendine vyeterli olmayr ve hatta kendi cihazlarini olusturmayi
hedefleyebilirler. Birgok yeni pozisyonun teknolojik uzmanhk gerektirdigi gelisen is
piyasasi da bir motivasyon kaynagi olabilir. Bu alanlarda kariyer hedefleri olan 6grenciler
aktif olarak daha derin bir anlayis ariyor olabilirler. Ek olarak, diiz merak muhtemelen bir
rol oynar. Ogrenciler, giinliik olarak etkilesimde bulunduklari cihazlarin arkasindaki
mekanizmalar hakkinda dogal bir meraka sahip olabilirler.

QUESTION 8: WOULD YOU LIKE TO
LEARN HOW TECHNOLOGY WORKS,
NOT JUST HOW TO USE IT?

mYes mNo

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN

Sekil 18 — Ogrenci Soru 8

4.16 Soru 8 - Yorumlar

Bu verilerin alti Glkedeki kiguk bir 6grenci 6rneklemiyle sinirli oldugunu kabul etmek
onemlidir. Bu bulgularin daha genis bir populasyon igin gegerli olup olmadigini

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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belirlemek igin daha fazla arastirma gereklidir. Gelecekteki galismalar, 6grencilerin
ilgisini etkileyebilecek ek faktorleri kesfedebilir:

. Yas: Belki de daha biiylk 6grenciler, geng meslektaslarina kiyasla teknolojinin
teknik yonlerini anlama konusunda daha gliglt bir egilim géstermektedir.

o Cinsiyet: Cikardaki potansiyel cinsiyet esitsizliklerini arastirmak anlayish
olabilir.

o Sosyoekonomik Arka Plan: Daha varlikl gegmislere sahip 6grenciler, teknoloji

hakkinda bilgi edinme firsatlarina daha fazla erisime sahip olabilir.

Bu hususlari inceleyerek, 6grencilerin teknolojinin i¢ isleyisine olan ilgisinin daha
kapsamli bir resmi gelistirilebilir.

4.17 Soru 9 - Kodlamanin spor, dil veya bilim gibi diger konular kadar ilgi
cekici olabilecegini dUsinUyor musunuzg

Veriler, alti tlkedeki 6grencilerin cogunlugunun kodlamanin diger dersler kadar ilging
olabilecegine inandigini gosteriyor. Kabul eden 6grencilerin ylzdesi Portekiz'de %59.2
ile Turkiye'de %90.0 arasinda degismektedir.

QUESTION 9: DO YOU THINK CODING CAN
BE AS INTERESTING AS OTHER SUBIJECTS
LIKE SPORTS, LANGUAGES OR SCIENCE?

mYes mNo

PORTUGAL CYPRUS SLOVENIA TURKEY GREECE SPAIN

Sekil 19 - Ogrenci Soru 9

4.18 Soru 9 - Yorumlar

Ogrencilerin kodlamay! ilging bulmasinin birka¢ olasi nedeni vardir. Kodlama,
ogrencilerin bir seyler insa etmelerine ve sorunlari ¢cozmelerine olanak taniyan yaratici
bir ¢ikis noktasi olabilir. Ogrenciler kodlama projelerinde birlikte calisabildikleri igin
sosyal bir aktivite de olabilir. Ayrica kodlama, 6grencilerin diinyada bir fark yaratmak igin
kullanabilecekleri giiclii bir arac olabilir. Ornegin, 6grenciler sosyal veya cevresel
sorunlari ele almak igin uygulamalari kodlayabilir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen gorus ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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Bu ulkelerdeki 6grencilerin kodlamayi ilging bulmasinin bazi ek nedenleri:

o Kibris ve Yunanistan uzun bir inovasyon ve teknolojik gelisme gegcmisine
sahiptir. Bu, bu (Ulkelerdeki 0grencilerin neden diger (Ulkelerdeki
ogrencilerden daha fazla kodlamaya ilgi duyduklarini agiklayabilir.

o Turkiye, blylyen bir teknoloji sektori ile hizla gelisen bir Glkedir. Tirk
hikimeti son yillarda STEM egitimine ¢ok o©nem veriyor. Bu, Tirk
ogrencilerin kodlamayi neden daha ilging buldugunu agiklayabilir.

o ispanya, Slovenya ve Portekiz biyiiyen bir teknoloji sektdriine sahip
ilkelerdir. ispanyol hiikiimeti de son yillarda &zellikle STEM egitimini tesvik
etmek icin ¢aba sarf etti. Bu, ispanyol 6grencilerin kodlamayi neden ilging
bulma olasiliginin daha ylksek oldugunu agiklayabilir.

4.19 Soru 10 - Bir bilgisayar programi olustursaydiniz, ne yapmasini
isterdinize

Soru sonuglari, daha 6nce kodlama veya programlama kavramlarini iceren bir bilgisayar
programi olusturmus olan 6grencilerin ylzdesinde biyuk bir degisiklik gostermektedir.
Sonug olarak, dogrudan sonuglar gikarilamaz, ancak asagida agiklandigi gibi yalnizca bazi
olasi akil yiritmeler gikarilabilir.

Oyun olusturmak
veya degistirmek
Matematik icin nasil kod Arkadasla
Mizik Videolar | problemleri yazacaginizi rla Oyun

Ulke Cal I Goster ni ¢6zln 0grenin konusmak | oynama
Portekiz 57.1% 18.4% 32.7% 59.2% 0.0% 0.0%
Kibris 40.5% 37.8% 51.4% 5.4% 5.4% 70.3%
Slovenya 6.7% 6.7% 26.7% 0.0% 0.0% 60.0%
Turkiye 0.0% 80.0% 0.0% 0.0% 0.0% | 100.0%
Yunanistan 11.1% 22.2% 33.3% 0.0% 0.0% 33.3%
ispanya 41.0% 28.2% 25.0% 84.0% 0.0% 72.0%

Sekil 20 — Ogrenci Soru 10

4.20 Soru 10 - Yorumlar

Bu fark, bu analizin kapsami digindaki gesitli faktérlerden de kaynaklaniyor olabilir.

o Miifredat: Farkli tlkelerdeki mifredatlar, bilgisayar bilimleri egitimine farkh
bir vurgu yapabilir. Mlfredatlarinda bilgisayar bilimleri egitimine daha fazla
vurgu yapan ulkelerin, daha 6nce kodlama veya programlama kavramlarini
iceren bir program olusturmus olan 6grencilerin daha ylksek bir ylizdesine
sahip olmasi muhtemeldir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goris ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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o Ogretmen Egitimi: Ogretmenlerin kodlama veya programlama kavramlarini
nasil 6gretecekleri konusunda aldiklari egitim miktarinda farkliliklar olabilir.
Kodlama veya programlama kavramlarinin nasil 6gretilecegi konusunda daha
fazla egitim almis 6gretmenlerin bu kavramlari derslerine entegre etme
olasiliklari daha yuksektir.

o Ogrenci Deneyimi: Kodlama veya programlama konusunda daha fazla
deneyime sahip olan 6grencilerin, bilinen belirli konularda bir seyler kodlama
olasiliklari daha yiiksek olabilir.

5 Tartisma ve Sonuclar

5.1 Ogretmenlerin Temel Bulgulari
Egitimciler tarafindan doldurulan anketten elde edilen verileri 6zetlemek ve birlestirmek
amaciyla asagidaki temel bulgular cikarilabilir:

e Kodlama Deneyimi: Kodlamayi derslere dahil etme konusunda 0Ogretmen
deneyiminde énemli farkhliklar vardir. ispanya, daha énce deneyim bildiren
o0gretmenlerin en yiksek ylzdesine (%94,2) sahipken, Kibris, Yunanistan ve
Turkiye 6nemli ol¢lide daha diislik ylzdelere sahiptir.

e Kodlamanin Degeri: Ogretmenlerin biiyiik bir cogunlugu (%82,1) kodlamanin
kendi sinif seviyelerinde 6gretmenin degerli olduguna inaniyor. ispanya ve Kibris
en glcli anlasmaya sahipken, Yunanistan daha disuk bir ylizdeye sahip.

o Arduino Farkindaligi: Arduino ve egitim uygulamalarinin farkindaligi Glkeler
arasinda esit degildir. Tirkiye ve ispanya en vyiiksek farkindalk diizeyine
sahipken, Portekiz ve Yunanistan orta diizeyde, Slovenya ve Kibris ise en digik
farkindalik diizeyine sahiptir.

e Konfor Seviyesi Ogretimi Kodlama: Konfor seviyesinde cografi bir esitsizlik
vardir. Portekiz, kodlama 6gretme konusunda rahat olmayan 6gretmenlerin en
ylksek ylizdesine sahipken, diger Ulkeler daha acik goriintyor.

e Egitim Teknolojisinin Kullanimi: Cogu Ulke, 6gretmenlerin egitim teknolojisini
Ogretimlerine entegre etme egilimi géstermektedir. Bununla birlikte, Portekiz ve
Yunanistan'da, hi¢ kullanmadigini bildiren 6gretmenlerin yizdesi daha yiksektir.

e Egitim ihtiyaglari: Tim lkelerde kodlama egitimine énemli bir ihtiyag vardir.
Talep edilen en yaygin mesleki gelisim sekli ylz yiize atélye ¢alismalaridir. Egitim
formati tercihleri Glkeden Ullkeye degisir ve gevrimigi materyaller en popiler
secimdir.

e Kodlamayi Dahil Etme: Ogretmenlerin cogunlugu kodlamayi matematik, fen ve
dil sanatlari gibi mevcut derslere dahil etmeyi tercih ediyor. Ayri bir konu olarak
kodlama i¢in daha az destek vardir.

e Ogretmenlere Destek: Ogretmenleri kodlama egitimini benimsemeye tesvik
etmek icin teknolojiye, 6gretim materyallerine, akran destek gruplarina ve
mesleki gelisim firsatlarina erismeleri gerekir.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goris ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de
EACEA sorumlu tutulamaz.
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Genel olarak, anket, kodlama becerilerinin 6neminin giderek daha fazla tanindigini
vurguluyor. Bununla birlikte, 6gretmen deneyimi, rahatlik diizeyi ve kaynaklara
erisimdeki esitsizlikleri de tanimlar. Rapor, bu bosluklari gidermek ve Avrupa g¢apinda
etkili kodlama egitimini tesvik etmek igin stratejiler 5nermektedir.

5.2 Ogrencilerin Temel Bulgular
Ogrenciler tarafindan doldurulan anketten elde edilen veriler analiz edilerek asagidaki
temel bulgular elde edilebilir:

e Kodlamaya Sinirh Maruz Kalma:

o Tum ulkelerdeki 6grencilerin endise verici derecede diislik bir ylzdesi
kodlama dersleri almistir. ispanya en yiiksek (%68,8), Yunanistan ise en
disik (%16,7) Glkedir.

o Potansiyel nedenler arasinda teknolojiye esit olmayan erisim (dijital
ucurum), kodlamanin faydalari konusunda farkindahk eksikligi ve
kodlama egitiminin ulusal mifredatlara sinirli entegrasyonu yer aliyor.

e Kodlamanin Onemi:

o Tum Ulkelerde 6nemli bir ¢ogunluk kodlamayi gelecekleri icin énemli
goriyor (%40,0 ila %100).

o Bunun nedenleri, teknoloji endustrisinin buylmesi, teknolojinin
yayginligi ve kodlama egitimi konusunda artan farkindalik olabilir.

e Oyunlastirilmis Ogrenmeye Giiglii ilgi:

o Tum {Ulkelerdeki 6grenciler, kodlamayr 6grenmek igin oyun tabanh
platformlari kullanmaya buyuk ilgi gosterdi.

o Bunun nedeni, puanlar, rozetler ve skor tablolari igeren oyunlarin ilgi
cekici dogasi, bir basari duygusu sunmasi ve geleneksel 6grenme
yontemlerine kiyasla daha derin katilimi tesvik etmesi olabilir.

o Bununla birlikte, oyun tasariminin kalitesi ve geleneksel 6gretimin yerine
gecmez, tamamlayici olarak etkinligi, dikkate alinmasi gereken ¢ok 6nemli
hususlardir.

e Kodlama Alanlarinda Cesitli ilgi Alanlar:

o Tercih edilen kodlama alanlari (Web Gelistirme, Oyunlastiriimis
Ogrenme, Mobil Uygulama Gelistirme, Robotik) ile ilgili net bir egilim
ortaya ¢itkmadi.

o Buvaryasyonlarin olasi nedenleri sunlardir:

" Belirli bir Glkedeki egitim dncelikleri
® Bir Gilkenin endistrisinde mevcut olan is turleri

® (Ogrenci demografisi (yas, cinsiyet, sosyoekonomik gecmis)
e Ogrenme Tercihleri:
o Portekiz, Ispanya, Slovenya ve Tiirkiye'deki 6grenciler bireysel 6grenmeyi
tercih ederken, Kibris ve Yunanistan'dakiler grup 6grenmeyi tercih ediyor.
o Buvaryasyonlarin nedenleri sunlar olabilir:
®  Kultarel faktorler (bireyci ve kolektivist kulturler)
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® Bireysel veya grup 6grenimi icin konu uygunlugu
® Ogrenci 6grenme stilleri (ice déniik ve disa doniik)

® Ogretmen 6gretim yéntemleri
e Olusturma icin Bilgisayar Kullanimi:
o Cesaret verici bir egilim, tim (Ulkelerdeki birgok 6grencinin yaratic
cabalar icin bilgisayar kullandigini géstermektedir (ispanya: %71,9,
Portekiz: %51,0, Slovenya: %53,3).
o Yunanistan (%33,3) ve Turkiye (%44,4) ile daha disik angajmana sahip
farkhliklar bulunmaktadir. Bunun nedenleri sunlar olabilir:
®  Bazi Ulkelerde bilgisayar destekli tretime digerlerinden daha
fazla 6ncelik veren ulusal egitim politikalar
® Teknoloji altyapisina erisim (bilgisayarlarin ve ilgili kaynaklarin
daha iyi tahsis edildigi okullar)
® Evde bilgisayar sahipligini ve internet erisimini etkileyen
sosyoekonomik esitsizlikler
® Teknolojiye yonelik kulturel tutumlar
e Kodlamanin diger konular kadar ilgi ¢ekici oldugu goériliyor:
o Ogrencilerin ¢cogu, kodlamanin diger dersler kadar ilging olabilecegine
inaniyor.
o Kodlamayi ilging bulmanin nedenleri sunlar olabilir:
® varaticilik ve problem ¢ézme cikis
® Kodlama projelerinde isbirligi yoluyla sosyal aktivite
® Olumlu bir etki yaratmak igin gticli bir arag (6rnegin, sosyal veya
cevresel sorunlari ele almak)
e Kodlama Kavramlarini Ogretme Konusunda Sinirh Deneyim:
o Kodlama kavramlariyla ders veren 6grenci deneyimine iliskin veriler,
ulkeler arasindaki blyuk farkhliklar nedeniyle yetersizdir.
o Bunun nedeni su farkhliklar olabilir:
® Bilgisayar bilimleri egitimine mifredat vurgusu
® Kodlama kavramlarinin nasil 6gretilecegi konusunda 6gretmen
egitimi
®  (Ogrencilerin kendilerini kodlama deneyimi

Genel olarak, 6grenci anketi sonuglari kodlama egitimine artan ilgiyi vurgulamakla
birlikte, ulusal mufredatlara maruz kalma, kaynaklar ve entegrasyon konusundaki
esitsizlikleri de ortaya koymaktadir. Bu bulgular, bu bosluklari gideren ve egitimcileri
kodlama egitimini etkili bir sekilde entegre etmek ve Ogrencileri dijital ¢ag igin
gliclendirmek icin gerekli bilgi ve becerilerle donatan bir 6gretmen egitimi miifredatinin
gelistirilmesine bilgi saglayabilir.
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5.3 Ogretmen yetistirme muUfredatinin ve égrenci yetistirme kursunun
gelistirimesi icin genel dneriler

Anketlerin analizine dayanarak, etkili 6gretmen yetistirme mufredatlarinin

gelistirilmesini ve Arduino tabanli kodlama egitiminde 6grenci egitim kurslarinin

katilimini desteklemek igin bir dneri listesi sunulmaktadir.

Ogretmen Yetistirme Miifredati:

e Dijital ugurumu ele alin: Kodlama derslerine distik teknolojili veya ¢evrimdisi
etkinlikleri dahil ederek oOgretmenleri 6grencilerin teknolojiye erisimindeki
boslugu dolduracak stratejilerle donatin.

e Kodlamanin faydalari konusunda farkindahigi artirin: Ogretmenlerin kodlama
becerilerinin ¢esitli kariyer yollarinda ve ginlik yasamda uygunlugunu
anlamalarina yardimci olun. Kodlama egitimini 6gretimlerine entegre etmeleri
icin onlari motive edin.

e Oyunlastirilmis 6grenmede en iyi uygulamalari dahil edin: Ogretmenleri,
geleneksel 6gretimi tamamlayan ve farkli 6grenme stillerine hitap eden etkili
oyun tabanli 6grenme platformlari tasarlama veya segme konusunda egitin.

o Ogretimi ogrencilerin ilgi alanlarina gore farklilastirin: Kodlama derslerini
ogrencilerin web gelistirme, uygulama gelistirme, robotik vb. alanlardaki cesitli
ilgi alanlarina hitap edecek sekilde uyarlama konusunda rehberlik saglayin.

e isbirligini ve bireysel 6grenmeyi tesvik edin: Ogretmenleri, konuya ve 6grenci
ihtiyaglarina gore hem bireysel hem de grup 0Ogrenme vyaklagimlarini
kolaylastiracak stratejilerle donatin.

e Yaratici teknoloji kullanimi: Ogretmenleri, bilgisayar destekli yaratici etkinlikleri
yalnizca bilgisayar bilimleri degil, cesitli konularda mifredata entegre etme
konusunda egitin.

e Teknolojinin isleyisini anlamak: Ogretmenlere, bu kavramlari etkili bir sekilde
O0gretmelerini saglamak igin teknolojinin nasil galistigina dair anlayiglarini
derinlestirmeleri igin firsatlar saglayin.

Ogrenci Egitim Kurslar:

e Farkl yas gruplarina ve deneyim seviyelerine hitap edin: Yeni baslayanlara, orta
ve ileri dlizey 68rencilere hitap etmek icin farkli zorluk seviyelerinde yasa uygun
kurslar tasarlayin.

e Kodlamayi eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirin: Ogrenmeyi eglenceli ve motive
edici hale getirmek icin oyun tabanli 6geler, bulmacalar ve etkilesimli etkinlikler
ekleyin.

e Pratik uygulamaya odaklanin: Ogrencilere gercek diinya projeleri, web siteleri,
uygulamalar veya oyunlar olusturmak icin kodlama becerilerini uygulama
firsatlari saglayin.

e ishirligi firsatlari sunun: isbirligine dayali kodlama projeleri aracihgiyla ekip
¢alismasini ve akran 6grenimini tesvik edin.

e Kariyer firsatlarini vurgulayin: Ogrencilere, onlara ilham vermek ve
ogrenmelerinin uygunlugunu gostermek icin kodlama becerilerinden yararlanan
cesitli kariyer yollari hakkinda bilgi verin.
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e Kiiltiirel hususlar ele alin: Ogrencilerin kiiltiirel ge¢mislerine ve 6grenme

stillerine duyarli ders materyalleri gelistirin.
Dikkat edilmesi gereken diger noktalar:

e Ogretmen-6grenci isbirligi: Ogrencilerin ilgi alanlarindan yararlanmak ve belirli
ihtiyaglari karsilamak icin kodlama derslerinin ve projelerinin gelistiriimesinde
O0gretmenler ve 6grenciler arasindaki isbirligini tesvik edin.

e Siirekli mesleki gelisim: Ogretmenlere kodlama egitimindeki en son trendler ve
gelismelerden haberdar olmalari igin siirekli mesleki gelisim firsatlari saglayin.

e Ebeveyn ve toplum katilimi: Atdlye calismalari ve bilinglendirme kampanyalari
dizenleyerek ebeveynleri ve toplumu kodlama egitimini desteklemeye dahil
edin.

Bu Onerileri uygulayarak, 6gretmen egitimi mufredatlar ve 6grenci egitim kurslari,
belirlenen bogluklari etkili bir sekilde ele almak ve 6grenciler igin kapsamli ve ilgi gekici
bir kodlama egitimi deneyimi saglamak ve onlari dijital gagda basarili olmak igin gerekli
becerilerle hazirlamak igin tasarlanabilir.

5.4 Arduino'ya &zel dneriler
Ogretmen Yetistirme Miifredati:
e Arduino'yu Entegre Etme: Ogretmenleri Arduino kartlarini kodlama derslerine
nasil etkili bir sekilde entegre edecekleri konusunda egitin. Buna sunlar dahildir:

o Arduino donanim ve yazilim bilesenlerini tanima.

o Cesitli kodlama kavramlari (6rnegin, sensor girisi, ¢ikis kontrolQ,
programlama mantigi) i¢in Arduino kartlarini kullanan ders planlamasi.

o Ogrencilerin Arduino ile calisirken karsilasabilecekleri yaygin sorunlari
giderme.

o Elektronik bilesenleri kullanirken dikkat edilmesi gereken giivenlik
hususlari.

e Arduino ile proje tabanh 6grenme: Ogretmenleri, Arduino kartlarini kullanan
proje tabanli 6grenme etkinlikleri gelistirme stratejileriyle donatin. Bu,
ogrencilerin kodlama becerilerini pratik yollarla uygulamalarina, gercek diinya
prototipleri olusturmalarina ve uygulamali deneyim kazanmalarina olanak tanir.

o Arduino projelerine 6rnek olarak sunlar verilebilir:
®  Bir sicakhk sensori ve veri gérintileme sistemi olugturmak.
®  Kod tarafindan kontrol edilen bir 151k gosterisi olusturma.
®  Temel hareket yeteneklerine sahip bir robot tasarlamak.

e Arduino kaynaklari ve ¢evrimigi topluluklar: Ogretmenleri Arduino egitimine
adanmis degerli gevrimigi kaynaklar ve topluluklarla tanistirin. Bu platformlar,
akran destegi ve sorun giderme icin hazir ders planlari, 6greticiler, proje fikirleri
ve forumlar sunar.

o Kaynak ornekleri:
®  Arduino Egitim web sitesi (https://www.arduino.cc/education)
® Arduino Project Hub (https://docs.arduino.cc/arduino-
cloud/guides/cloud-editor) gibi ¢cevrimici topluluklar
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Ogrenci Egitim Kurslar:

e Arduino ile uygulamali deneyim: Arduino kartlariyla uygulamali deneyim igin
genis firsatlar saglayan 6grenci egitim kurslari tasarlayin. Bu sunlari igerebilir:

o Arduino gelistirme ortaminin kurulmasi ve temel kodlama alistirmalari
ile ilgili giris atolyeleri.

o Ogrencilerin becerilerini gelistirmelerine ve Arduino'nun farkli islevlerini
kesfetmelerine olanak taniyan, artan karmasikliga sahip rehberli
projeler.

o Arduino kullanarak bagimsiz kesif ve proje gelistirme firsatlari,
yaraticihgl ve problem ¢ézmeyi tesvik eder.

e insa ederek 6grenme: Ogrencilerin Arduino projeleri olusturma ve
programlama sireci boyunca kodlama kavramlarini 6grendikleri bir "insa
ederek 6grenme" yaklasimini vurgulayin. Bu, kodlamanin pratik
uygulamalarinin daha derin bir sekilde anlasilmasini saglar.

e Farkh ilgi alanlari i¢in Arduino: Arduino'nun gesitli uygulamalarda nasil
kullanilabilecegini gostererek farkli ilgi alanlarina hitap eden 6grenci egitim
kurslari sunun:

o Robotikle ilgilenen 6grenciler icin kurslar, onlara Arduino ve sensorlerle
temel robotlar olusturmayi tanitabilir.

o Oyun gelistirme ile ilgilenenler igin kurslar, etkilesimli oyun
denetleyicileri olusturmak igin Arduino'yu kullanmayi kesfedebilir.

o Yaraticiifadeden hoslanan 6grenciler igin kurslar, 1sik gosterileri, ses
efektleri veya etkilesimli sanat enstalasyonlari icin Arduino'yu
kullanmayi arastirabilir.

Dikkat edilmesi gereken diger noktalar:

e Maliyet etkinligi: Arduino kartlarinin diger platformlara kiyasla bir egitim araci
olarak maliyet etkinligini vurgulayin. Bu, sinirh bitgeli okullar igin belirleyici bir
faktor olabilir.

e Acik kaynak dogasi: Arduino'nun agik kaynakli dogasini vurgulayarak daha fazla
esneklik, 6zellestirme ve 6grenme ve problem ¢dzme igin genis bir kaynak
topluluguna izin verin.

o Olgeklenebilirlik: Arduino projelerinin dlgeklenebilirligini sergileyin,
ogrencilerin basit projelerle baslamalarina ve ilerledik¢e daha karmasik
uygulamalar olusturmak igin becerilerini kademeli olarak gelistirmelerine
olanak taniyin.

Bu Onerileri dahil ederek ve Arduino kullanimina odaklanarak, 6gretmen egitimi
mufredati ve 6grenci egitim kurslari, kodlama egitiminde pratik ve ilgi cekici bir 6grenme
deneyimi saglayabilir. Bu, 6grencileri elektronik, programlama ve problem ¢ézme
konularinda degerli becerilerle donatir ve onlari teknolojik olarak yonlendirilen diinyaya
hazirlar.
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